Program praktyk dla zawodu: TECHNIK INFORMATYK symbol zawodu 351203
Kwalifikacja: INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych.

Realizacja praktyki:140 godzin.

PRAKTYKA ZAWODOWA - 140 godz.

Absolwent szkoty prowadzgcej ksztatcenie w zawodzie technik informatyk powinien byé przygotowany do wykonywania zadan
zawodowych w zakresie kwalifikacji w zakresie kwalifikacji INF.03

3.

Tworzenie i administrowanie
I aplikacjami internetowymi oraz bazami danych:
a) tworzenia i administrowania stronami internetowymi,
b) tworzenia, administrowania i uzytkowania relacyjnych baz danych,
c) programowania aplikacji internetowych, d)tworzenia i administrowania systemami zarzgdzania trescia.

MATERIAL NAUCZANIA: PRAKTYKA ZAWODOWA KWALIFIKACJA INF.03

stronami

Dziat programowy

Tematy
jednostek
metodycznych

Wymagania programowe

Podstawowe
Uczen potrafi:

Ponadpodstawowe
Uczen potrafi:

l. Tworzenie
witryn
internatowych

1. Tworzenie
stron zgodnie z
projektem

— zanalizowac projekt strony internetowej pod katem potrzebnych
plikéw graficznych, multimedialnych oraz narzedzi,

— przygotowac strukture strony internetowej zgodnie z projektem,

— stworzy¢ strone zgodng z wytycznymi dotyczgcymi utatwien w

wykonac projekt ukfad sekcji na stronie internetowej
dobrac palete barw dla strony internetowej

dobrac czcionki dla strony internetowej,

uwzgledni¢ potrzeby uzytkownikéw z réznymi
niepetnosprawnosciami przy projektowaniu stron




dostepie do tresci publikowanych w internecie,

internetowych, np. kontrast, powigkszenie, inne
elementy wspomagajgce niepetnosprawnych,

Il.
Administrowanie
bazami danych

1. Tworzenie

stworzy¢ kopie zapasowg struktury bazy danych

zdefiniowa¢ struktury baz danych przy uzyciu

baz danych przywrdcié¢ dane z kopii zapasowej bazy danych instrukcji jezyka zapytan
importowac i eksportowac tabele bazy danych
2 zmieniac rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL wyszukac¢ informacje w bazie danych przy uzyciu

Administrowanie
bazami danych

usuwac rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL
tworzy¢ skrypty w strukturalnym jezyku zapytan
zaimportowaé dane z pliku

eksportowaé strukture bazy danych i dane do pliku
utworzy¢ uzytkownikéw bazy danych

okresli¢ uprawnienia dla uzytkownikow

jezyka SQL

programowac skrypty automatyzujgce proces
tworzenia struktury bazy danych

zweryfikowac poprawnosé kopii zapasowej bazy
danych

lll. Zarzadzanie
CMS

1. Instalacja
i konfiguracja
CMS

skonfigurowac¢ systemy zarzgdzania trescia,
administrowa¢ systemem zarzgdzania trescia,
zastosowac szablony dla systemdw zarzgdzania trescia,

przygotowac do instalacji system zarzgdzania trescia,
zainstalowac¢ systemy zarzgdzania trescia,

2. Zarzgdzanie
CMS

skonfigurowac¢ szablony dla systemoéw zarzadzania trescig,
instalowa¢ gotowe szablony dla systeméw zarzadzania trescia,
konfigurowac gotowe szablony dla systeméw zarzgdzania tresci,
zaktualizowac¢ systemy zarzgdzania tresci,

zaimportowaé materiaty multimedialne do systemoéw zarzgdzania
tresci,

projektowac strony internetowe przy wykorzystaniu
systemow zarzgdzania trescig,

IV Aplikacje
internetowe

1. Tworzenie
aplikacji
internetowych

definiowa¢ zmienne o typach prostych,

definiowac state,

definiowa¢ wiasne tancuchy,

wyswietlac tancuchy

rozpoznawac operatory arytmetyczne, przypisania, logiczne
zastosowaé w programach instrukcje sterujgce,

tworzy¢ proste aplikacje,

zastosowac gotowe funkcje zdefiniowane w jezyku
programowania,

tworzy¢ proste klasy,

tworzy¢ obiekty,

dotgczac biblioteki do kodu programu

skorzysta¢ z wybranych funkcji z bibliotek i frameworkéw jezyka

wykonywac operacje na tancuchach,

stosowac operatory arytmetyczne, przypisania,
logiczne

analizowac kod zapisany w jezyku skryptowym po
stronie klienta,

tworzy¢ wiasne funkcje,

wykonywac operacje na zmiennych typu tablicowego,
tworzy¢ metody klasy,

tworzy¢ konstruktor w klasie,

korzystac¢ z dziedziczenia,

zastosowac gotowe klasy jezyka programowania
skorzysta¢ z wybranych funkcji z bibliotek i
frameworkow jezyka JavaScript:,




JavaScript,

zastosowac biblioteki wykorzystywane w skryptach po stronie
klienta,

wyszukaé btedy w kodzie Zzrédtowym programu,

poprawia¢ btedy w tworzonych programach,

zastosowaé komentarze w kodzie Zrédtowym programu,

zastosowaé w programie obstuge zdarzen,
stworzy¢ strone internetowg reagujgcg na zdarzenia
uzytkownika, takie jak klikanie, przewijanie czy
wprowadzanie danych do formularza,

utworzy¢ formularz weryfikujgcy poprawnosc¢
wprowadzanych danych;

2. Testowanie
aplikacji
internetowych

wyszukaé btedy w kodzie Zzrédtowym programu,
poprawia¢ btedy w tworzonych programach,

zastosowaé debugger w przegladarce internetowej,
wykonac testy tworzonych programoéw,

Planowane zadania

Zapoznanie z rzeczywistymi warunkami pracy informatyka.

Warunki osiggania efektow ksztatcenia w tym srodki dydaktyczne, metody:
Formy organizacyjne

Praktyki powinny odbywac¢ sie w zakfadach i instytucjach zatrudniajgcych informatykéw oraz wykorzystujgcych szeroko
rozumiany sprzet komputerowy i oprogramowanie. Mogg to by¢ firmy i serwisy komputerowe (rowniez ze sprzetem
mobilnym), ale takze wszelkiego rodzaju biura i urzedy wszystkich szczebli administracji, hurtownie i sklepy, centra

logistyczne.

Srodki dydaktyczne
Urzadzenia narzedzia i dokumentacja wykorzystywana na stanowisku pracy.

Zalecane metody dydaktyczne
Zaleca sie stosowanie pokazu z instruktazem oraz ¢éwiczen.

Formy organizacyjne
Praktyki powinny by¢ prowadzone w formie pracy indywidualnej lub grupowe;.

Propozycje kryteriéw oceny i metod sprawdzania efektow ksztatcenia

Zaleca sie systematyczne ocenianie postepow ucznia oraz biezgce korygowanie wykonywanych czynnosci.

Formy indywidualizacji pracy uczniéw uwzgledniajgce
e dostosowanie warunkéw, srodkow, metod i form ksztatcenia do potrzeb ucznia,

e dostosowanie warunkow, srodkow, metod i form ksztatcenia do mozliwosci ucznia.




